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Un, zéro, beaucoup...

1 chat

Complète les lignes de 1 et de 0

écris 1  si l’animal est dans l’image ci-contre, 0  s’il n’y est pas :

1 chat 1 chat

1 pie 0 pie beaucoup de pies

1 ,

,0

1 un
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+1             -1

1 chat

1 chat

1 chat

1 chat

1 chat

1 chat

1 pie

2 pies

2 pies

+ 1 pie

- 1 pie

- 2 pies

= 2 pies

= 1 pie

= 0 pie
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2
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2
- 2
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+             -

écris le résultat fi nal :  0   1   2   

Calcule :

Complète comme le modèle :

écris ce qui se passe :   +   -     

2 - 1 =    

1 + 1 =    2 - 1 =    1 - 1 =    

2   = 1  1   = 2  2   = 0  

1 + 1 =    2 - 2 =    

2 ,

2   = 1  1   = 0 1   = 10   = 2 

0 + 2 =    

1 
+ 1

    

2 
- 1
    

1 
- 1
    

2 
- 2
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Deux

1 paire = 2

Entoure les paires de chaussures :

Entoure les couples d’oiseaux :

1 couple = 2

€

2 deux

1 €  + 1 €   =   2 €

Complète comme le modèle :
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Un,  deux  :  géométrie

Complète comme le modèle :

Complète comme le modèle, 1 point, puis 2 points :

Trace un trait sur chaque ligne verticale :

Trace un trait horizontal en bas du carreau et un trait en haut du carreau suivant :

Trace un trait horizontal en bas et en haut d’un même carreau :

Trace un trait qui monte dans chaque carreau :

Trace un trait qui descend dans chaque carreau :

Complète comme le modèle :

Trace un trait vertical et un trait horizontal dans le même carreau :

Trace un trait vertical suivi d’un trait horizontal dans le même carreau :
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Trois

3 ,

Combien en comptes-tu dans l’image ?  1   2   3   

Dessine :

1 2 3 0

Colorie 3 chaises :

Entoure les verres par 3 :

Barre pour qu’il reste 3 cuillères, 3 couteaux et 3 fourchettes :
ABCD

ajoute des assiettes pour que chaque ours ait la sienne :
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Trois

3 trois

Entoure des sommes de 3 € :

1 € + 2 € = 3 € 1 € + 1 € + 1 € = 3 €

Calcule :

2 + 1 =    1 + 2 =    3 - 1 =    

1 + 1 =      3 - 2 =      2 - 1 =      

Complète comme le modèle :

1  + 1  =  2

 +  =  

 -  =  

3  - 1  =  2

 -  =  

 -  =  

1 2
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Trois  :  géométrie

Complète comme le modèle :

Trace 3 traits comme le modèle :

Trace 3 traits comme le modèle :  Z

Trace 3 traits comme le modèle :  N

Trace 3 traits comme le modèle :  H

avec une règle, relie les points par 2, selon le modèle :

avec une règle, relie les points par 3, selon le modèle :

Les fi gures formées par les traits ont 3 sommets, ce sont des triangles. Numérote les 
sommets des fi gures ci-dessous pour vérifi er que ce sont tous des triangles :

1

23
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Quatre

4 animaux

écris le nombre d’euros :

4 pattes 2 pattes

4 ,
écris le nombre de pattes :

4 quatre
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Le  plus,  de  plus

Entoure le plateau qui contient le plus de billes :

Dessine des billes en plus pour équilibrer la balance.

Lucas a 4 billes, il en donne 1 à Malo. Marie a une cerise, Maman lui donne 
3 autres cerises.

Combien reste-t-il de billes à Lucas ? Combien Marie a-t-elle de cerises 
maintenant?

Malo a 3 €.

C’est Lila qui a le plus.
Lila a 1 € de plus.

Lila a 4 €.

C’est Malo qui a le moins.
Malo a 1 € de moins .

écoute le problème et écris l’opération :

   =      =   




